
SYLVAIN HUGUET
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Design graphique
. Métaboles (événement)
. Cie Plante Un Regard (théâtre)
. Gomina (mode)
. GAMERZ (arts numériques)
. Collectif Dardex (arts contemporains / arts numériques)
. Colsonwood (charpente)
. Enais production (hip hop)
. Affiches
. Logos

Dossiers de présentation / portfolios / plaquettes / ...

Projets personnels
. Il n’a plus rien à cacher
. Tout s’efface Rien n’est immuable
. L’USINE

Présentation

Curriculum Vitae

S O M M A I R E
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D E S I G N  G ra  p h i q u e
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https://www.metaboles.art
Html / Css

M éta b o l es   (événement)
2021



09

https://www.planteunregard.com
Wordpress - Based on theme Satori by Kaira

C ie   P l an  t e  Un   R egard      (théâtre)
2020
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https://www.supersly.org/archives/gomina
Wordpress - Based on theme Simplegrid

G O M I N A  (mode)
2017



013

http://www.lab-gamerz.com
Wordpress - Based on theme Pronto

http://www.festival-gamerz.com/gamerz15
Html / Css / Javascript
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http://www.festival-gamerz.com/gamerz14
Html / Css / Javascript

http://www.festival-gamerz.com/gamerz13
Html / Css / Javascript

http://www.festival-gamerz.com/gamerz12
Html / Css / Javascript

http://www.festival-gamerz.com/gamerz11
Html / Css / Javascript
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http://dardex.free.fr
Wordpress - Based on theme Kubrick 1.5

C o l l ec  t i f  D arde    x  (arts contemporains / arts numériques)
2012

https://www.supersly.org/archives/dardex-2010
Wordpress - Based on theme Mont’Tiara

Pages suivantes : catalogue de l’exposition ‘master/slave’ de Quentin Destieu à  Art-cade* galerie des 	
		         grands bains douche de la Plaine (www.art-cade.net) à Marseille en 2018.

C o l l ec  t i f  D arde    x  (arts contemporains / arts numériques)
2010
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Site web non disponible
Wordpress - Based on theme Prime1

C O L S O N W O O D  (charpente)
2005 

Site web bientôt disponible
Wordpress - Based on theme Onetone - MageeWP

C O L S O N W O O D  (charpente)
2022
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Ci-dessous : Logo du label

Pages suivantes : pochette de l’album Zone 1 de Carte Orange Mécanique
		         pochette du EP de Likinton

E nais     p rod   u c t ion    (hip hop)
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1- intro
2- kalm et gentil
3- Quand tu te crois tranquille
4- On cherche un accès (feat. Lekar)
5- 10 kussion
6- Ecoute cette voix qui te résonne
7- Une partie de ma vie
8- Combien de fois
9- Tik Tak (feat. Rogen)
10- outro
11- Quand tu te crois tranquille (2003)
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- Stands de jeux 

et diffusion de dessins animés pour les enfants

mercredi 
13 juillet  

A partir de 19h.
Place du marché
Jas de Bouffan
Buvette (un apéritif  sera offert)

- Concours de pétanque

- Animation musicale 

- Concert
- Scène ouverte

Gratuit

N’hésitez pas à venir nombreux et prévoir un pique-nique tables et bancs seront mis à disposition.

renseignements Anonymal : 04 42 64 59 75

Ici 
l’Ademuse

- Stands de jeux 

et diffusion de dessins animés pour les enfants

mercredi 
13 juillet  

A partir de 19h.
Place du marché
Jas de Bouffan
Buvette (un apéritif  sera offert)

- Concours de pétanque

- Animation musicale 

- Concert
- Scène ouverte

Gratuit

N’hésitez pas à venir nombreux et prévoir un pique-nique tables et bancs seront mis à disposition.

renseignements Anonymal : 04 42 64 59 75

Ici 
l’Ademuse
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Affiche réalisée pour le bal du 14 juillet au Jas de Bouffan (Aix-en-Provence), organisé par l’association 
Anonymal.

Ba  l  d u  q u ar  t ier    (événement)
2016 



coimbr      ix en provenceA
 

Identités Nouvelles e a Galeria Santa Clara apresentam
Exposição
Coimbra - Aix-en-Provence
arte contemporânea - art contemporain
07- 07- 07 / 29 - 07 - 07
Galeria Santa Clara
Rua Antόnio Augusto Gonçalves, 67 - Coimbra 
239 441 657
Convento São Francisco 7 - 15 de Julho
Festa de inauguração
07- 07- 07  as 19 h
Djs - performances - projecções
Alliance Française 9 de Julho as 14 h
Mostra de vídeo na presença dos artistas

Realização Apoios

Parceiros

037

Affiche réalisée pour l’exposition Coimbre - Aix-en-Provence à la galerie Santa Clare à Coimbra (Portugal), 
organisée par l’association Identités Nouvelles.

C o i m b r a  -  A i x - e n - P r o v e n c e  (événement)
2007
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Logo réalisé pour l’association Il était deux fois, oeuvrant dans la réduction des déchets et dans la 
sensibilisation à l’anvironnement.

I l  ÉTA I T  D E UX   F O I S  (environnement / économie social et solidaire)
2016

Logo réalisé pour le projet P.A.S.T.E.C. (Pôle Art Soins Techonologies Et Créations) porté par le Centre Hospitalier 
J-.M. Charcot, Inter secteur de pédopsychiatrie 78I04 de Saint Cyr l’École, l’association M2F Créations / Lab 
GAMERZ et l’École Supérieure d’Art d’Aix-en-Provence (ESAAix).

P. A . S . T. E . C .  (projet culturel)
2015
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2022 | Association Lab GAMERZ (Aix-en-Provence)
. Félix-Blume_Exposition-monographique_Dossier-de-presse.pdf

2022 | Association Les 8 Pillards (Marseille)
. http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/Les-8-Pillards_Eniarof_Présentation.pdf

2021 | Association 1979 (Marseille)
. http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/1979_Métaboles _Présentation.pdf
. http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/1979_Métaboles_Sélection-artistique.pdf
. http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/1979_Métaboles_Revue-de-presse.pdf 

2021 | SAS Mujo (Marseille)
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/Mujo_Auscultare_Bertrand-Wolff_Dossier-artistique.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/Mujo_Auscultare_Bertrand-Wolff_Portefolio.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/Mujo_Auscultare_Bertrand-Wolff_Bilan.pdf

2020 | Association Deletere (Marseille)
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/DELETERE_Prosthetic-Lyre_Gaetan-Parseihian_Dossier-artistique.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/DELETERE_ Prosthetic-Lyre_Gaetan-Parseihian_Portefolio.pdf

2019 | Association Deletere (Marseille)
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/DELETERE_TECHNOMANCIE_1-Presentation.pdf
.   http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/DELETERE_TECHNOMANCIE_2-Selection-artistique.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/DELETERE_TECHNOMANCIE_3-Bilan.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/DELETERE_TECHNOMANCIE_4-Dossier-de-presse.pdf

2017 | Association M2F Créations | Lab GAMERZ (Aix-en-Provence)
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/GAMERZ_A-coeur-ouvert_Quentin-Destieu_Dossier-artistique.pdf

2015 | Association M2F Créations | Lab GAMERZ (Aix-en-Provence)
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/Lab-GAMERZ-2015.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/2015-GAMERZ(plaquette_mecenat).pdf

2014 | Association M2F Créations | Lab GAMERZ (Aix-en-Provence)
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/Lab-GAMERZ-2014.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/ADASTRA_Projet-européen.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/GAMERZ-12_ADASTRA_Presentation.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/GAMERZ-12_DGENERE_Bilan.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/GAMERZ-12_DGENERE_Presentation.pdf

2013 | Association M2F Créations | Lab GAMERZ (Aix-en-Provence)
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/Lab-GAMERZ-2013.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/GAMERZ-11_Bilan.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/GAMERZ-11_Digital-Homo-Ludens-Presentation.pdf

2012 | Association M2F Créations | Lab GAMERZ (Aix-en-Provence)
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/GAMERZ-10_Bilan.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/GAMERZ-10_CCC_Presentation.pdf

2011 | Association M2F Créations | Lab GAMERZ (Aix-en-Provence)
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/GAMERZ09-e-topie.pdf
.  http://mcmlxxix.free.fr/dossiers/GAMERZ-09_Bilan.pdf

37

D ossiers        de   p r é sen   tat ion    /  p or  t f o l ios    /  P l a q u et t es   /  . . .
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Éditions - Fanzines - Auto-publications

Net-art - poésie générative - projets en ligne

Pro   j et s  p ersonne       l s
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Projet de poésie en ligne générative
https://www.supersly.org/Il-n-a-plus-rien-a-cacher/

i l  n ’ A  p l u s  rien     à  cac   h er
2021

Capture d’écran.

Capture d’écran

Capture d’écran (détail)

Capture d’écran (détail)

Capture d’écran.

Capture d’écran
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Projet de poésie en ligne générative
https://www.supersly.org/Tout-s-efface-Rien-n-est-immuable/

To  u t  s ’ e f face    R ien    n ’ es  t  imm   u a b l e
2019

Capture d’écran. Capture d’écran.

Capture d’écran
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Projet d’édition collective.

index_01 - 2005
conception_réalisation : quentin destieu et sylvain huguet
collectif dardex | association M2F Créations | Lab GAMERZ

64 pages - Format A5 - Imprimé à la photocopieuse en 50 exemplaires
avec : fernand fernandez, caroline bizalion, luis furio fornes, pierre andrieux, anthony pillette, pablo villalonga 
moreno, marjorie calle (shakti girl), sylvain huguet, julien sabatier, karine rougier, paul destieu, aurélien 
boyer, lourival batista, janken popp, guérine régnault et fernand fernandez, josué rausher, collectif dardex, 
driss aroussi, romain senatore, sylvain nicole, sandra michel, damien berthier, eric praly, quentin destieu, 
marie mouysset, toofic medjamia, virginie guichaoua, thimote duterte (creatim)

index_02 - 2018
conception_réalisation : sylvain huguet
collectif dardex | association 1979

56 pages - Format A5 - Imprimé en risographie à 200 exemplaires
avec : Marie Thébault, Toufik Medjamia, Jankenpopp, Driss Aroussi, Paul Destieu, Thomas Cimolaï, Grégoire 
Lauvin, Géraud Soulhiol, Adèle Barbin, Olivier Morvan, Robin Moretti, Lore Macé, Gregory Pignot (Servovalve), 
Mario Amehou, Benjamin Efrati, Diego Verastagui (Miracle), Émilie Brout & Maxime Marion, Philippe Boisnard, 
Josué Rauscher, Fernand Fernandez, Yasmine Blum, Julien Toulze, Leslie Dorel (Dolls in the kitchen), Julien 
Legars, Bastien Vacherand, Quentin Destieu, Élise Ponthot

L ’ U S I N E
2005 - 2018
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T R O M P E  L E  M O N D E
2003 - édition bookenkit

TROMPE LE MONDE est un projet de livre a monter soi-même.
TROMPE LE MONDE est une nouvelle écrite en 2003.
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S y lva i n  H u g u et

Sylvain Huguet, né en 1979 en région parisienne, vit et travaille à Bruxelles. 
Artiste, diplômé de l’École Supérieure d’Art d’Aix-en-Provence, il fonde en 2003, avec Quentin Destieu, 
l’association M2F Créations / Lab GAMERZ et le festival GAMERZ (lieu et festival dédiés à la création 
contemporaine et aux pratiques numériques). 
Explorant les média actuels, il développe en collaboration avec différents artistes et chercheurs au sein du 
collectif Dardex, des installations et des performances multimédia, utilisant l’interactivité et le jeu. 
Ils questionnent les rapports entre poésie et internet. 
S’intéressant au design graphique et à l’édition print et web, il enseigne entre 2014 et 2021, les langages de 
programmation HTML et CSS, à l’Université Aix- Marseille et désormais dans plusieurs écoles d’art.
Ses travaux sont exposés en France et à l’étranger.

www.supersly.org
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Français
Anglais

http://www.supersly.org
http://dardex.free.fr
http://www.mille-neuf-cent-soixante-dix-neuf.org
http://MCMLXXIX.free.fr

Logiciels : Adobe Creative Suit (Photoshop, In Design, Illustrator, Dreamweaver), Adobe Premiere, Processing, 
Microsoft Office (Word, Excel, Power Point) ...
Langages de programmation : Html, Css, Javascript, Php (notions)

INFORMATIQUE

SITES INTERNET LANGUES

Huguet Sylvain
Rue de la plume, 8 - 1000 Bruxelles
04 65 45 55 83 | +33 6 83 03 19 35
hs@supersly.org

Né le 19 avril 1979 à Champigny s/ marne (94)

2022   Chargé de production et responsable communication indépendant
2020 - 2022 Chargé de production et responsable communication de l’association 1979
2020 -  2021  Enseignant Histoire du graphisme, Aix - Marseille Unversité / Master Pro Création Numérique
2018  - 2020 Graphiste et webdesigner indépendant
2013  -  2021 Enseignant Html / Css, Aix - Marseille Unversité / Master Pro Création Numérique
2010  -  2019 Animateur d’ateliers d’initiation aux arts numériques (Collèges des Bouches du Rhône)
2012  -  2018  Président de la SAS Dardex (Société par Actions Simplifiée)
2007  -  2018  Fondateur, co-directeur et directeur communication de l’association Gamerz
2003   Fondateur du collectif Dardex
2003   Fondateur de l’association Gamerz
2001  -  2004     Formateur BAFA (Brevet d’Aptitudes aux Fonctions d’Animateur)
1998  -  2004     Animateur en centre de vacances

2007   DNSEP (Diplôme National Supérieur d’Expressions Plastiques)
  École Supérieure d’Art d’Aix-en-Provence (13)
2004   DNAP (Diplôme National d’Arts Plastiques)
  École Supérieure d’Art d’Aix-en-Provence (13)
1999   Baccalauréat Littéraire option arts plastiques (94)

2017  Stage d’initiation à Processing, sous la direction de M. Couzot
2006   Workshop Transistor II, motion capture technique for 3D game and film
2005   Stage de création typographique, sous la direction de M. Rausher et M. Gauthier (TRAFIK)
2005   Stage vidéo sous la direction de M. Lejault.
2004   Stage de création typographique, sous la direction de M. Rausher et M. Gauthier (TRAFIK)
2004   Stage vidéo sous la direction de M. Lejault.
2003   Stage hypermédia et création de sites internet, sous la direction de M. Stanley
2003   Stage création de livres, sous la direction de M. Hemery, M. Rausher et M. Acherchour
1998   Obtention du BAFA (Brevet d’Aptitude aux Fonctions d’Animateur)

COMPÉTENCES

FORMATION

PARCOURS PROFESSIONNEL

2020 - 2023 Workshops ‘Réaliser son site internet’, École Supérieure d’Art de Clermont Métropole
2019  Interview - Collectif Dardex, Tracks, Arte TV
2017  Interview - Présentation du festival GAMERZ, Les carnets de la créations, France Culture
2017   Conférence - Présentation du projet P.A.S.T.E.C., ENSAD (École Nationale Supérieure d’Art et de Design), Nancy
2016   Conférence - Présentation du collectif Dardex et de l’association Gamerz, Gap
2015  Conférence - Présentation du collectif Dardex, La Gaïté Lyrique, Paris
2013   Conférence - Présentation d’actions éducatives, Rencontres de l’Orme, Palais des Congrès, Marseille
2011   Conférence, Amber festival, Istanbul, Turquie
2006   Workshop, FAMU (film and TV scool of the academy of performing arts) Prague, République Tchèque
2005   Commissariat de l’exposition Exploité, sans complexe et "Faut pas cracher dans la soupe", Aix-en-Provence

WORKSHOPS / CONFÉRENCES / COMMISSARIAT / RÉSIDENCES

2022  Exposition Court circuit, Labomédia, Le 108, Orléans
2022  Festival Die Digitale, Dusseldorf, Düsseldorf, Allemagne
2022  Exposition Artifice 05 Animal, Le Hublot, Nice 
2021  Festival Safra’Numérique, Espace Safran, Amiens
2021  Exposition Low-Tech, Meyrin, Suisse
2021  Exposition Futurs éco-low tech, Labomedia, Orléans
2021  Exposition de Flo Kaufmann, H.o.Me. - Home for obsolete Media, Kunsthaus, Langenthal, Suisse
2020  Festival Safra’Numérique, Espace Safran, Amiens
2019  Conception et réalisation d’une édition L’USINE, index_03
2019  Exposition On dévore le musée (Octobre Numérique), musée départemental Arles antique
2019  Festival Scopitone, Nantes
2018  Exposition master/slave, Art-cade, Galerie des Grands Bains Douches de La Plaine, Marseille
2018  Conception et réalisation d’une édition L’USINE, index_02
2017  Festival Sight + Sound Montreal, Canada
2017   Parcours d’Art contemporain de la vallée du Lot, Cajarc
2017   Exposition "Private Joke", Galerie Gourvennec Ogor, Marseille
2016   Exposition De l’onde à la secousse (Octobre Numérique), Espace Van Gogh, Arles
2016   Exposition Good luck archaeologists!, Musée d’Art Moderne (Umetnostna Galerija), Maribor, Slovénie
2016   Exposition "Anarchronisme", Espace multimédia Gantner, Bourogne
2016   Festival Safra’Numérique, Espace Safran, Amiens
2015   Festival Frankenstein Media, Avignon
2015   Exposition Détours, Valaurie
2015   Variation Media Art Fair, Halle des Blancs-Manteaux, Paris
2015   Exposition Occur, galerie 22,48m2, Paris
2015   Exposition "Anarchronisme", IMAL, Bruxelles
2014   Festival Accès(s), Pau
2014   Fêtes des 0/1, Labomedia, Orléans
2013   Nuit Blanche, Metz
2013   Enter 6 Festival, Biopolis, NTK, National Technical Library, Prague, République Tchèque
2012   Festival GAMERZ 08, Aix-en-Provence
2011   Nuit blanche, Amiens
2011   Enter 5 Festival, Datapolis, NTK, National Technical Library, Prague, République Tchèque
2011   Exposition à la Maison Populaire de Montreuil
2010   Festival MFRU, Maribor, Slovénie
2009   Exposition Playground, Nuit Blanche, Metz
2009   Enter 4 Festival, DOX, Centre for Contemporary Art, Prague, République Tchèque
2008   Salon Jeune Création, Grande Halle de La Vilette, Paris
2008   Exposition Urban Proof, Galerie Nikki Marquardt, Paris
2008   Festival Multiplace, Bratislava, Slovaquie
2007  Cycle de Performances, La Vitrine, Maribor, Slovénie
2007   Exposition Coimbra - Aix-en-Provence, Galerie, Santa Clara, Coimbra, Portugal
2006  Exposition Provence / Pernambouco, Musée d’Etat de Pernambouco, Recife, Brésil
2006  Festival Arborescence, Aix-en-Provence
2006  Festival Emergences, Maison de la Villette, Paris
2006  Sperm Festival, Abaton, Prague, République Tchèque
2005  Conception et réalisation d’une édition L’USINE, index_01
2005  Festival Kinoleon, Lavoir Moderne, Paris

EXPOSITIONS ET FESTIVALS (non exhaustif)



Couleur :
Blood Red
PANTONE: 7421 C
Hex Color: #651C32;
RGB: (101,28,50)
CMYK: (7,100,35,64)

fonts : 
Karla créée par Jonathan Pinhorn | www.cargocollective.com/jonnypinhorn
Impact créée par Geoffrey Lee et publiée par la compagnie Stephenson Blake
Necto Mono créée par collletttivo | www.collletttivo.it



hs@supersly.org

w w w . s u p e r s l y . o r g

+33 (0) 6.83.03.19.35


